Program X .
Mtodziez t k \Pracownia

w dziataniu SZTUKa (Inspiracji Kulturalnych

Gra zostata wydana w ramach projektu ,Klasyka to sztuka” realizowanego
przez Stowarzyszenie Pracownia Inspiracji Kulturalnych przy wsparciu
finansowym Komisji Europejskiej w ramach programu ,Mtodziez w dziataniu”.

Publikacja odzwierciedla jedynie stanowisko jej autora i Komisja Europejska
nie ponosi odpowiedzialnosci za umieszczong w niej zawarto$¢ merytoryczna.
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W publikacji wykorzystano fotografie wykonane przez uczestnikéw
i uczestniczki dziatan realizowanych przez grupe ,Rozrywkowa mtodziez”
oraz Stowarzyszenie Pracownia Inspiracji Kulturalnych.

wodiewbh@aujeanynyafreadsul

WYKonanie

- niueeIzp m zaizpoy“ nwelboud yoewels m fanysfedoing ifsiwoy whmosueuy
npJtedsm Azid yohueanyny 1beaidsu) elumodeld sluszsfiziemols zazid
ofiauemozieal exnizs o1 exfse nyafosd yoewes m euepfim eyR1soz BI9

Aujes 1besdsup)
Rl rinesn O€>1 Nn1zs ”!“zea’flez!;&"w"
~ teyhsey BB Welbod

OPIS GRY: S
a Gra zawiera opisy i, dziatan zreallzowanych w Krzakach
| nanllzszeJ okolnc'ﬁ'Od '2(_)'03 roku wtaczamy mleszkancovg‘l mito$nikow
naszej miejscowosci do tworczego i aktywnego dziatania®
W{chodzimy z Krzakéw i pobudzamy innych do aktgwnosu narzecz
swonclmpotecznosu Moze wlasnie Ty staniesz si¢ lokalngm kreatorem
Zmian i sprawisz, e przestrzen wokét Ciebie zmlemrs'le"na lepsze.



